Scufita rosie (Mechanlou), joc de societate, Cod DJ05126

Varsta recomandata: 4-7 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Contine 50 carti de joc (24 carti cu fragmente din poveste numerotate de la 1 la 6, 10 lupi, 8
vanatori in padure, 8 lupi in padure)

Scopul jocului: sa fii primul care aduna toate cele 6 carti poveste.

Pregdtirea jocului: cu oricare B dintre cartile padure (vanatori sau lupi) se formeaza un cerc, iar
restul de 8 carti padure se pun in mijlocul cercului, in teanc. Cartile de joc cu povestea si cei 10 lupi
se amesteca impreunad, iar din acest teanc fiecare jucator primeste cate 3 carti.

Reguli de joc: Incepe cel mai tinir jucitor. Pe durata jocului, jucitorii pot 53 aleagd una dintre cele
3 variante:

- pun jos, cu fatain sus, orice carte din poveste, mai putin a 6-a, care trebuie pusa ultima

- pun in teancul de rezerve una dintre cele 3 carti din man3, asezand-o ultima

- incearca sa castige o carte poveste jucata anterior de un alt jucator, pundnd peste respectiva carte
un lup. Jucatorul provocat incearca sa protejeze cartea intorcand o carte cu padure din cercul de 8,
dar abia dupa ce trece cu degetele peste cerc rostind "Cdt timp e lupul plecat in padure, ne jucam
culegdnd fragi si mure; cand lupul vine acasa, e pericol sd fim o0 masa gustoasa”.

- Daca jucdtorul provocat intoarce o carte cu lup in padure, pierde cartea poveste in favoarea
lupului, ceddnd-o jucdtorului care |-a provocat, si care trebuie sd o foloseascd pentru propria
poveste (fie incepe, fie completeaza povestea sa). Lupul folosit se pune sub teancul de rezerve.

- Daca intoarce un vanator in padure, jucitorul provocat striga "Bang!”, jucatorul provocat
pastreaza cartea poveste, iar lupul si vanatorul se pun sub teancul de rezerve.

NB1: jucatorii iau de jos la finalul fiecarei ture o carte, astfel ca au mereu 3 carti in mana.

NB2: De fiecare data cand o carte poveste din cerc este intoarsa, trebuie inlocuita cu o alta carte
padure neintoarsa din teanc.

NB3: jucitorul care a pus jos primele 5 carti poveste poate folosi o carte de joc lup pentru a incerca
sa traga cartea poveste nr 6 de la un alt jucdtor. Daca cartea trasa nu este 6, cele 2 carti (lupul si
cartea trasa) se pun sub teancul de rezerve.

Jocul se termina atunci cand un jucator aduna cele 6 carti poveste.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.
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