


WOURRANIC

6-99 ani

@ 1-4 jucatori

@ Continut: 42 de carti de joc si 8 tokene animale.

Regeadt

5 animale diferite:
ilepuri, bufnite, arici, vulpi si lupi

4 tipuri diferite de teren:
stancos, pajiste, padure si pamant

@ Scopul jocului: Lucrati impreuna pentru a crea grupuri
de cinci animale cat mai repede posibil pentru a le
proteja de atacarea lupilor.

Configurarea jocului: amestecati cartile si impartiti 1
carte fiecarui jucator. Puneti cartile ramase intr-un
pachet, cu fatain jos, pe o parte a mesei. Raspandeste
cele 8 jetoane langa punte. Intoarceti prima carte din
pachet si puneti-o in centrul mesei (cu fata in sus).

Cum se joaca: Cel mai tanar jucator incepe, pentru a fi
urmat de ceilalti jucatori pe rand in ordinea acelor de
ceasornic. Jucatorulisi pune cartea pe masa,
respectand urmatoarele reguli:



Cartea nu are un lup pe el:

Cartile trebuie asezate una langa alta. Jucatorul
trebuie sa-si plaseze cartea langa o carte deja pusa
pe masa, punand 2 bucati de teren una langa alta.

2 bucati din acelasi tip de teren (lunca, teren stancos,
piste de pamant sau padure) nu se pot atinge. Jucatorul
nu isi poate pune cartea langa alta daca cele 2 patrate
care se ating unul de celalalt prezinta acelasi tip de teren.

Cardul are un lup pe el:

Lupul de pe cartonas va manca unul dintre
animalele de pe masa. Jucatorul trebuie sa plaseze
patratul cu lupul peste un alt patrat de animale.




Aceeasi regula de pozitionare se aplica cartilor cu
lupi ca si celorlalte carti: 2 tipuri identice de teren nu
pot fi puse unul langa celalalt.

A XE

Imediat ce un jucator si-a pus cartea pe masa, el
trage o noua carte din pachet si joaca pase catre
urmatorul jucator.

Grupuri de animale:

Un grup de animale este format din 5 animale
identice pe 5 bucati de teren adiacente.

De indata ce un jucator a creat cu succes un grup, el
la jetonul asociat cu animalul in cauza si il plaseaza
pe unul dintre patratele din grup.

Va rugam sa retineti: un lup nu poate manca un
animal care face parte dintr-un grup de 5 animale
care a fost deja format.



NB: Daca un jucator nu poate juca cartea lupului, o
returneaza in partea de jos a pachetului.

Sfarsitul jocului:

Jocul se termina cand toate cele 8 jetoane animale au fost
jucate sau pachetul a fost epuizat.

Punctele sunt marcate prin numararea numarului de
jetoane jucate + numarul de carti ramase.

1 pana la 7 puncte: Pacat! Nu ati reusit sa plasati toate cele
8 jetoane. Incepeti un joc nou si incercati din nou. Nu
renuntati!

8 puncte: Nu e rau! Ai facut toate cele 8 grupuri folosind
fiecare ultima carte. Incercati din nou pentru a obtine un
scor mai mare!

9 sau 10 puncte: Bravo! Ati grupat toate animalele
impreuna si mai aveti cateva carti.

11 pana la 13 puncte: genial! Ai reusit cu mare pricepere Si
viteza.

14 puncte sau mai mult: performanta uimitoare!
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