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@ Continut: 36 de carti de joc

18 carti decupate 18 carti cu
personaj detalii

-

- Scopul jocului: Fii cel mai rapid in a gasi detaliile care
apartin personajului de pe cartea perforata.

Configurarea jocului: Aranjati cele 18 carti cu detalii cu
fata in sus in centrul mesei, formand 3 randuri de 6 carti.
Formati un pachet cu 16 carti personaj, cu fata in jos (2 carti
sunt aruncate la intamplare).

Cum se joaca: Un jucator este ales sa fie liderul jocului. Acel
jucator intoarce cartile din pachet pe tot parcursul jocului.
Cand toti jucatorii sunt gata, liderul jocului intoarce prima
carte din pachet si se asigura ca toata lumea o poate vedea.
Toti jucatorii joaca in acelasi timp, cautand pe masa cartea cu
detaliu care insoteste cartea personaj intoara. Primul jucator
care crede ca a gasit cartea potrivita arata spre ea cu degetul
aratator si striga ,,Match!” Jucatorul pune apoi cartea
personajului deasupra cartii .

Daca e potrivire, bravo!

Jucatorul castiga personajul
complet (2 carti) siil tine in
fFata lui.




Daca nu se potriveste, ce
pacat! Jucatorul a ghicit gresit
si pune cartea personajului
inapoi langa pachet. Runda

continua fara acesta. ;:
—
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Ceilalti jucatori continua sa caute, dar jucatorul in
cauza nu mai poate participa. De indata ce un jucator
gaseste cartea de detaliu potrivita, castiga personajul
complet si incepe o noua runda a jocului. Va rugam sa
retineti: daca toti jucatorii ghicesc gresit, cartea
personajului este plasata, cu fata in jos, in partea de jos
a primei stive. Liderul jocului asteapta pana cand toata
lumea este gata siintoarce o noua carte din pachet, iar
acest lucru continua pana cand toate cartile personaj
din pachet au fost castigate.

Va rugam sa retineti: la sfarsitul jocului, este normal ca 2
carti cu detalii sa ramana in centrul mesei. SFarsitul
jocului: Jocul se termina cand nu mai sunt carti persona,j.
Jucatorul care a castigat cele mai multe personaje
complete este castigatorul.

Varianta: Joaca invers! Aranjati cartile personaj in centrul mesei
si stivuiti cartile cu detalii intr-un pachet, cu fata in jos. Jucatorii
cauta cartea personaj care vine cu cartea de detaliu care a fost
intoarsa. Primul jucator care crede ca a gasit cartea potrivita o
indica, o ridica si o pune pe cartea de detaliu din pachet. Daca
este un meci, castiga ambele carti. Daca nu este, ei pun cartea
personajului inapoi si jocul continua la fel ca cel descris mai sus.
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